[image: image1.jpg]MynuuunansHoe GroukeTHoe o6ueobpasosaTeibHOE
yupeskaenne ropoaa Kyprana

«Cpennss o6eobpasosaresbHas wkona Ne75%»

PacecmoTpeno

Ha 3aCe/IaHUH 11€/1arorHuecKoro
cosera Kombl Ne |

ot « 30 » aBrycra 2016r.

PaGouas nporpamma no npeamery
«Audopmaruxa»
1-4 knace
(®roc)

CocraBurens: [Tanosa JILA., yunTenb HauaJbHBIX KJIACCOB, BBICILIAs KATETOPHS

Kyprasu, 2016




Пояснительная записка

        Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» составлена на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, примерной программы по предмету «Информатика», авторской программы «Информатика» Т.А. Рудченко (образовательная программа «Школа России»), основной образовательной программы начального  общего образования МБОУ «СОШ № 75», утверждённой приказом  № 7/12 от 01.09. 11г., положения о рабочей  программе.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            
Реализация данной программы предусмотрена на основе системы учебников «Школа России»:

Рудченко Т.А. Семёнов А.Л. Информатика. Учебник. 2 класс

Рудченко Т.А. Семёнов А.Л. Информатика. Учебник. 3 класс

Рудченко Т.А. Семёнов А.Л. Информатика. Учебник. 4 класс

    Изучение курса «Информатика» в начальной школе на​правлено на достижение следующих целей:  воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение обучающимися информационной и коммуникационной компетентности (далее ИКТ-компетентности).  Данный курс имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем  всего начального образования  в части  формирования ИКТ- компетентности и универсальных учебных действий. Под ИКТ-компетентностью подразумевается способность решать задачи, связанные с обработкой информации и коммуникацией с адекватным применением  массово распространённых ИКТ-инструментов  и широко доступных информационных источников. ИКТ-компетентность  позволяет человеку правильно строить своё поведение  в информационной области: искать информацию в нужном месте, воспринимать, собирать, представлять и передавать её нужным образом.  К ИКТ-компетентности относится  умение пользоваться источниками информации – справочниками, словарями, энциклопедиями т.д. К ней же можно отнести и умение вести телефонный разговор, и умение смотреть телевизор, и умение записать свой адрес и вести записную книжку. 
     В соответствии с этой задачей формируется и содержание курса. В нём условно можно выделить 
следующие содержательные линии:

· Основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок, дерево, таблица).

· Основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск объекта по описанию, построение объекта по описанию, группировка и упорядоченье объектов, выполнение инструкции, в том числе программы или алгоритма и проч.). 

· Основные информационные методы (метод перебора полного или систематического, метод проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и проч.).

      В соответствии с основной образовательной программой (ООП), в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности обучающегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности обучающихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.

      В соответствии с базисным учебным планом начального образования курс информатики выделяется из части базисного плана, формируемой участниками образовательного процесса. Изучение информатики начинается со 2 класса. На изучение учебного предмета  «Информатика» в каждом классе на​чальной школы отводится 1 час в неделю. Программа рассчита​на на 102 часа  (34 учебные недели). Предусмотрен бескомпьютерный  вариант изучения курса.
      Как говорилось выше, основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе, обучения информатике в среднем и старшем звене), наиболее ценными являются следующие компетенции, отражённые в содержании курса:
· Основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.

· Основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, представления информации, в том числе информации, представленной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность.

· Основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач.

· Основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации.
Программа имеет следующие отличительные особенности по сравнению с примерной и авторской программами по предмету: 

1. С целью осуществления индивидуально-дифференцированного подхода содержание материала представлено двумя шрифтами в соответствии с уровнями освоения программы. Обычным шрифтом передано содержание материала, определенное ФГОС НОО и подлежащее освоению каждым обучающимся, т.е. уровень актуального развития. Курсивом передано содержание материала, частично представленного в примерной программе по предмету, и в авторской программе. Этот уровень осваивается обучающимися в меру имеющихся способностей, образовательных потребностей, в зоне ближайшего развития.

2. Конкретизированы требования к уровню усвоения учебного материала обучающимися по разделам программы, детализированы дидактические единицы; в соответствии с ФГОС НОО определены планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты освоения образовательной программы.

     С целью проверки уровня достижения планируемых результатов освоения ООП проводится  текущий и итоговый контроль. Он включает в себя: проверочные работы, контрольные работы, проекты. 

Планируемые результаты

 освоения программы 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ:
У обучающихся будут сформированы:  
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, ориентации на содержательные моменты  школьной  действительности  и принятия образца «хорошего ученик;

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 
· развитие мотивов учебной деятельности; 
· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;
· установка на здоровый образ жизни; 
 развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций. 
Обучающийся получит для формирования:

· внутренней позиции обучающегося на уровне  положительного отношения к школе, понимания необходимости учения, выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и предпочтении социального способа  оценки знаний;
· выраженной устойчивой  учебно-познавательной  мотивации учения;
· устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим способам  решения задачи;
· морального сознания на конвенциональном уровне, способности к решению моральных дилемм на основе учёта позиций партнёров в общении,  ориентации на их  мотивы  и чувства, устойчивое следование в поведении моральным нормам  и этическим требованиям;
· установки на здоровый образ жизни и реализации её  в реальном поведении и поступках.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Регулятивные УДД:

Обучающийся научится:

· принимать и сохранять учебную задачу;

· учитывать выделенные учителем  ориентиры действия в новом учебном материале в сотрудничестве с учителем;
·  планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
· выделять из темы урока известные знания и умения, определять круг неизвестного по изучаемой теме;

· самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы;
· адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей и других людей;

· различать способ и результат действия.

Обучающийся получит возможность научиться:

· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
· преобразовывать  практическую задачу в познавательную;

· проявлять познавательную инициативу  в учебном сотрудничестве;

· самостоятельно учитывать  выделенные учителем ориентиры действия  в новом учебном материале;

· осуществлять констатирующий и предвосхищающий  контроль по результату  и по способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания;

· самостоятельно адекватно оценивать  правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы  в исполнение как по ходу  его реализации, так и в конце действия.

Познавательные УДД:

Обучающийся научится:

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 
· овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

· овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

· овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;
· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий  (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет); Обучающийся получит возможность научиться:
· осуществлять расширенный поиск  информации с использованием ресурсов  библиотек и Интернета;

· создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая  и восполняя недостающие компоненты;

· осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая  основания и критерии для указанных логических операций;

· строить логическое рассуждении, включающее установление  причинно-следственных связей;

· произвольно и осознанно владеть общими приёмами решения задач.
Коммуникативные УДД:

Обучающийся научится:

· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах; 

· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

· определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;
· готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества.
 Обучающийся получит возможность научиться:
· учитывать и координировать  в сотрудничестве позиции других людей, отличные от собственной;
· учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;

· аргументировать свою позицию  и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности;

· продуктивно содействовать разрешению конфликтов  на основе учёта интересов и позиций всех участников;

· с учётом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и полно передавать партнёру необходимую информацию как ориентир для построения действия;

· задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности  и сотрудничества с партнёром.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Правила игры

Обучающийся научится:

· знать и понимать правила игры на обычном и на проектном уроке;
· иметь представление об условии задачи как системе ограничений;
· иметь представление о необходимости самостоятельной проверки правильности своего  решения;
· правильно работать с учебником, тетрадью, а также с материалами к проектам.
Базисные объекты и их свойства.
Обучающийся научится:

· иметь представление о свойствах базисных объектов;

· искать одинаковые объекты, в том числе в большом массиве;

· строить совокупность  заданной мощности, в которой все объекты разные (бусины, буквы, цифры и др.;

· правильно выполнять все допустимые действия  с базисными объектами (обведи, соедини пометь галочкой и пр.);

· проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для объектов совокупности.
Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором  одновременное выполнение 3-4 заданных условий для объектов совокупности (мощностью до 25 объектов).

Цепочка

Обучающийся научится:

· иметь представление о цепочке как о конечной последовательности;

· знать все понятия, относящиеся к общему и частному порядку объектов в цепочке;

· иметь представление о длине цепочки и о цепочке цепочек;

·  иметь представление об индуктивном построении цепочки»

· иметь представление о процессе шифрования дешифрования конечных цепочек небольшой длины (слов);

· строить и достраивать цепочку по системе условий;

·  проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности  цепочек;
· выделять одинаковые и  разные цепочки из набора;

· выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания;

· оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т.п., второй после, третий перед ит.п.;

· оперировать понятиями: следующий/предыдущий, идти раньше/идти позже;

· оперировать понятиями после каждой бусины, перед каждой бусиной;

· строить цепочки по индуктивному описанию;

· строить цепочку по мешку её бусин и заданным свойствам;

· шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования.

Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором одновременное выполнение 3-4 заданных условий для совокупности цепочек (мощность до 10 цепочек).

Мешок

Обучающийся научится:

· иметь представление о мешке как неупорядоченной совокупности элементов;
· знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в мешке, нет в мешке, есть три бусины, всего три бусины и пр.;

· иметь представление о мешке бусин цепочки;

· иметь представление о классификации объектов по 1-2 признакам;

· организовывать полный перебор объектов (мешка);

· оперировать понятиями все/каждый, есть/нет/ всего в мешке;

· строить и достраивать мешок по системе условий;

· проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности мешков (мощность до 8 мешков);

· выделять из набора одинаковые и разные мешки;

· использовать и стоить одномерные и двумерные таблицы для мешка;

·  выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и достраивать склеиваемые мешки цепочек по заданному результату склеивания;

· сортировать объекты по одному и двум признакам;

· строить мешок бусин цепочки.
Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором  одновременное выполнение 3-4 заданных условий для совокупности мешков (мощностью до 10 мешков);

· выполнять операцию склеивания  трёх и более мешков цепочек с помощью построения дерева.

Логические значения утверждений

Обучающийся научится:

· понимать различия логических значений утверждений: истинно, ложно, неизвестно;

· определять значения истинности утверждений для данного объекта;

· выделять объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких утверждений;

· строить объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких утверждений;

· анализировать текст математического содержания (в том числе, использующий конструкции «каждый/все», «есть/нет/есть всего», «не»);

· анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты.
Обучающийся получит возможность научиться:

· получить представление о ситуациях, когда утверждение не имеет смысла для данного объекта.
Язык

Обучающийся научится:

· знать русские и латинские буквы и их русские названия;

· уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке;

·  иметь представление о слове как о цепочке букв;

· иметь представление об имени как о цепочке букв и цифр;

·  иметь представление о знаках, используемых в русских текстах (знаки препинания и внутрисловные знаки);

· понимать правила лексикографического (словарного) порядка;

· иметь представление о толковании слова;

· иметь представление о лингвистических задачах;

· правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;

· использовать имена для различных объектов;

· сортировать слова в словарном порядке;

· сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истинность.

Обучающийся получит возможность научиться:

· решать простые лингвистические задачи.
Алгоритмы. Исполнитель Робик

Обучающийся научится:

· знать команды Робика и понимать систему его ограничений;
· иметь представление о конструкции повторения;
· иметь представление о цепочке выполнения программы исполнителем Робик;

· иметь представление о дереве выполнения всех возможных программ для Робика;

· планировать последовательность действий;

· выполнять инструкции длиной до 10 пунктов;

· последовательно выполнять указания  инструкции, содержащейся в условии задачи (и не выделенные специально в тексте задания);
· выполнять простейшие линейные программы для Робика;

· строить/восстанавливать программу для Робика по результату её выполнения;

· выполнять и строить  программы для Робика с конструкцией повторения;

· строить цепочку выполнения программы Робиком;

· строить дерево выполнения  всех возможных программ (длиной до 3 команд) для Робика.

Обучающийся получит возможность научиться:

· восстанавливать программу  для Робика с несколькими вхождениями конструкции повторения по результату её выполнения.

Дерево

Обучающийся научится:

· иметь представление о дереве;

· понимать отличия  дерева от цепочки и мешка;
· иметь представление о структуре дерева – его вершинах ( в том числе корневых и листьях), уровнях, путях;

· знать алгоритм построения мешка всех путей дерева;

· оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыдущая/следующие вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень вершин дерева, путь дерева;

·  строить небольшие деревья по инструкции и описанию;

· использовать деревья для классификации, выбора действия, описания родственных связей;

· строить  мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей и дополнительным условиям;

· строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) небольшого объёма;

· строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе со скобками;

· вычислять значение арифметического выражения при помощи дерева вычислений.
Обучающийся получит возможность научиться:

· строить деревья для решения задач (например, по построению результата произведения трёх мешков цепочек.

Игры с полной информацией

Обучающийся научится:

· иметь представление об играх с полной информацией;

· знать примеры игр с полной информацией (знать правила этих игр);

· понимать и составлять описания правил игры;

· понимать правила построения дерева игры;

· знать определение выигрышной и проигрышной позиции;

· иметь представление о выигрышной стратегии;

· оперировать понятиями, относящимися к  описанию игр с полной информацией:  правила игры, позиция игры (в том числе начальная и заключительная), ход игры;

· строить цепочку позиций партии для игры с полной информацией (крестики-нолики, сим, камешки, ползунок);

· играть в игры с полной информацией: камешки, сим, крестики-нолики, ползунок;
· соблюдать правила игры, понимать результат игры (кто победил);

· проводить мини-турниры по играм с полной информацией, заполнить таблицу турнира;

· строить дерево игры или фрагмент (ветку) из дерева игры для игр с небольшим числом вариантов позиций;

· описывать выигрышную стратегию для различных вариантов игры камешки.

Математическое представление информации

Обучающийся научится:

· иметь представление об одномерных и двумерных таблицах;
· иметь представление о столбчатых и круговых диаграммах;
· устанавливать соответствие между различными представлениями (изображение, текст, таблица и диаграмма) числовой информации;
· читать и заполнять  одномерные и двумерные таблицы;

· читать столбчатые диаграммы;

· достраивать столбчатую диаграмму при добавлении новых исходных данных;

·  отвечать на простые вопросы по круговой диаграмме.

Обучающийся получит возможность научиться:

· представлять полученную информацию  с помощью таблиц, диаграмм и простых графиков;
· интерпретировать полученную информацию.
Решение практических задач

Обучающийся научится:

· иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах представления информации о погоде (таблица, круговая и столбчатая диаграмма);

· иметь представление об алгоритме  сортировки слиянием;

· иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности её  коллективного решения;

· иметь представление об использовании сводной таблицы для мешков для поиска двух одинаковых мешков;

·  иметь представление об алгоритме сортировки слиянием;

·  иметь представление о правилах поиска слова в словаре любого объёма;

· иметь представление о правилах проведения и представлении результатов кругового и кубкового турниров;
· подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием таблицы;

·  искать слово в словаре любого объёма;

· оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы;

·  упорядочивать массив методом сортировки слиянием;

· использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск одинаковых фигурок;

· использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков;

· заполнять таблицу кругового турнира;

· строить дерево кубкового турнира для числа участников, равного степени двойки: 2, 4,8, 16, 32.
Обучающийся получит возможность научиться:

· строить столбчатые диаграммы для температуры и круговые диаграммы для облачности и осадков;

· планировать и проводить сбор данных;

· строить дерево кубкового турнира для любого числа участников;

· строить выигрышную стратегию, используя дерево игры.
Учебно-тематический план

2 класс
	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов

	
	
	

	I
	Основы логики высказываний 
	3

	II
	Области 
	1

	III
	Язык 
	7

	IV
	Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия
	1

	V
	Цепочка
	6

	VI
	Мешок
	5

	VII
	Основы теории алгоритмов
	1

	VIII
	Математическое представление информации
	2

	IX
	Решение практических задач
	6

	X
	Контрольные работы
	2

	Всего
	34


Учебно-тематический план

3 класс

	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов

	
	
	

	I
	Дерево
	8

	II
	Язык 
	1

	III
	Цепочка
	6

	IV
	Мешок
	4

	V
	Основы теории алгоритмов
	5

	VI
	Математическое представление информации
	1

	VII
	Решение практических задач
	7

	VIII
	Контрольные работы
	2

	Всего
	34


Учебно-тематический план

4 класс

	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов

	
	
	

	I
	Игры с полной информацией
	10

	II
	Дерево
	4

	III
	Язык 
	1

	IV
	Цепочка
	2

	V
	Основы теории алгоритмов
	4

	VI
	Решение практических задач
	11

	VII
	Контрольные работы
	2

	Всего
	34


Содержание курса


Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия
     Одинаковые и разные объекты (одинаковость и различие, для каждого вида объектов: фигурок, букв и цифр, бусин). Сравнение фигурок наложением. Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов.

Области
     Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей в картинке. 

                                                                               Цепочка
     Понятия, связанные с порядком бусин от конца цепочки: первый с конца, второй с конца, третий с конца и т. д. Понятия раньше/позже для элементов цепочки. Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, третий после, первый перед, четвертый перед и т. д. Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая из цепочек. Операция склеивания цепочек. Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой  элемент  или  цепочку  из  нескольких.

                                                                                      Мешок

     Сложение мешков. Мощность мешка. Разбиение мешка на части. Классификация объектов мешка по одному и по двум признакам. Мешок бусин цепочки. Операция склеивания мешковцепочек. Поиск двух одинаковых мешков путём построения сводной таблицы.

              Основы логики высказываний
    Истинные и ложные утверждения.  Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла. 

                                                                                       Язык

      Латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), алфавитная линейка. Слово как цепочка букв. Именование, имя как цепочка букв и цифр. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные буквы, дефис и апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов. Поиск слов в учебном словаре и в настоящих словарях. Толковый словарь. Понятие толкования слова. Решение лингвистических задач.


                                                                Основы теории алгоритмов
     Выполнение простых алгоритмов для решения практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма подсчёта букв в тексте, алгоритма поиска слова в учебном словаре. Вместимость. Переливание. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как цепочка команд. Выполнение программ Робиком.  Использование конструкции повторения в программах для Робика. Цепочка выполнения программы Робиком. Дерево выполнения программ Робиком. 

                                                                                Дерево
Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево потомков. Дерево всех вариантов (дерево перебора). Дерево вычисления арифметического выражения. 
   
                                                           
Игры с полной информацией
      Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турниров. Игры с полной информацией. Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Примеры игр с полной информацией: Крестики-нолики, Камешки, Ползунок, Сим. Выигрышные и проигрышные позиции в игре. Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре. Дерево игры, ветка из дерева игры. 

                                                 
Математическое представление информации
     Двумерная таблицы для мешка – использование таблицы для классификации объектов по одному и по двум признакам. Использование таблицы для склеивания мешков. Сбор и представление информации, связанной со счётом (пересчётом), измерением величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы, столбчатой и круговой диаграмм, заполнение таблицы, построение диаграмм.
                                                             Решение практических задач
     Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с использованием разбиения задачи на подзадачи и группового разделения труда (проект «Разделяй и властвуй»).
Изготовление телесной модели цепочки бусин и числового ряда (изготовление бусин из бумаги, нанизывание их в цепочку) (проект «Вырезаем бусины»)
Решение проектных задач на анализ текста и выделение из него нужной информации, в частности задач на сопоставление объекта с его описанием (мини-проекты «Работа текстом»).
Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах (проект «Буквы и знаки в русском тексте»).
Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с большим числом объектов путём построения сводной таблицы (проект «Одинаковые мешки»). 
Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях (проект «Лексикографический порядок»).
Сортировка большого количества слов в словарном порядке силами группы с использованием алгоритма сортировки слиянием, сортировочного дерева, классификации (проект «Сортировка слиянием»). 
Изучение способов проведения спортивных соревнований, записи результатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач и проведения кругового и кубкового турниров в классе (проект «Турниры и соревнования»).
Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о погоде в виде таблиц, а также круговых и столбчатых диаграмм (проект «Дневник наблюдения за погодой»).
Построение полного дерева игры, исследование всех позиций, построение выигрышной стратегии (проект «Стратегия победы»).

Содержание
2 класс 
              Основы логики высказываний 3 часа

     Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла.

Обучающийся научится:

· понимать различия логических значений утверждений: истинно, ложно, неизвестно;

· определять значения истинности утверждений для данного объекта;

· выделять объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких утверждений;

· строить объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких утверждений;

· анализировать текст математического содержания (в том числе, использующий конструкции «каждый/все», «есть/нет/есть всего», «не»);

· анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты.
Обучающийся получит возможность научиться:

· получить представление о ситуациях, когда утверждение не имеет смысла для данного объекта.

Области 1 час.
      Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей картинки. 

Обучающийся научится:

· иметь представление  о понятии «область»;

· определять количество областей в картинке.
Язык 7 часов
      Слово как цепочка букв. Именование, имя как цепочка букв. Алфавитная цепочка (русский алфавит),  алфавитная линейка. Поиск слов в учебном словаре.  Латинские буквы. Алфавитная цепочка (латинский алфавит). 
Обучающийся научится:

· знать русские и латинские буквы и их русские названия;

· уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке;

·  иметь представление о слове как о цепочке букв;

· иметь представление об имени как о цепочке букв и цифр;

·  понимать правила лексикографического (словарного) порядка;

· иметь представление о толковании слова;

· правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;

· использовать имена для различных объектов;

· сортировать слова в словарном порядке;

· сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истинность.

Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия 1 час
      Одинаковые и разные объекты. Сравнение фигурок наложением. 
Обучающийся научится:

· искать одинаковые объекты, в том числе в большом массиве;

· строить совокупность  заданной мощности, в которой все объекты разные (бусины, буквы, цифры и др.;

· проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для объектов совокупности.

Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором  одновременное выполнение 3-4 заданных условий для объектов совокупности (мощностью до 25 объектов).

Цепочка 6 часов
      Понятия, связанные с порядком бусин  от конца цепочки: первый с конца, второй с конца и т.д. Понятия раньше – позже  для элементов цепочки. Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, четвёртый перед и т.д. Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года.

Обучающийся научится:

· иметь представление о цепочке как о конечной последовательности;

· знать все понятия, относящиеся к общему и частному порядку объектов в цепочке;

· строить и достраивать цепочку по системе условий;

·  проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности  цепочек;

· выделять одинаковые и  разные цепочки из набора;

· оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т.п., второй после, третий перед ит.п.;

· оперировать понятиями: следующий/предыдущий, идти раньше/идти позже;

· оперировать понятиями после каждой бусины, перед каждой бусиной.
                                                                                      Мешок 5 часов
      Сложение мешков. Мощность мешка. Мешок бусин цепочки. Разбиение мешка на части.
Обучающийся научится:

· иметь представление о мешке как неупорядоченной совокупности элементов;

· знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в мешке, нет в мешке, есть три бусины, всего три бусины и пр.;

· иметь представление о мешке бусин цепочки;

· организовывать полный перебор объектов (мешка);

· оперировать понятиями все/каждый, есть/нет/ всего в мешке;

· строить и достраивать мешок по системе условий;

· проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности мешков (мощность до 8 мешков);

· выделять из набора одинаковые и разные мешки;

· использовать и стоить одномерные и двумерные таблицы для мешка;

·  сортировать объекты по одному и двум признакам;

· строить мешок бусин цепочки.
Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором  одновременное выполнение 3-4 заданных условий для совокупности мешков (мощностью до 10 мешков).
                                                                Основы теории алгоритмов 1 час
      Вместимость. Переливание. Выполнение простых инструкций. 
Обучающийся научится:

· планировать последовательность действий;

· выполнять инструкции длиной до 10 пунктов;

· последовательно выполнять указания  инструкции, содержащейся в условии задачи (и не выделенные специально в тексте задания);

Математическое представление информации 2 часа
      Двумерная таблица для мешка – использование таблицы для классификации объектов по двум признакам. Чтение и заполнение таблицы.

Обучающийся научится:

· иметь представление о двумерных таблицах;
· читать и заполнять   двумерные таблицы;

Обучающийся получит возможность научиться:

· представлять полученную информацию  с помощью таблиц;
· интерпретировать полученную информацию.
Решение практических задач 6 часов
      Проект «Буквы и знаки в русском тексте». Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах.
 Проект «Разделай и властвуй». Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с использованием разбиения задачи на подзадачи и группового разделения труда.
Проект «Мой календарь».

Обучающийся научится:

· иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности её  коллективного решения;

· иметь представление об использовании сводной таблицы для мешков для поиска двух одинаковых мешков;

· подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием таблицы;

·  использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск одинаковых фигурок;

Обучающийся получит возможность научиться:

· планировать и проводить сбор данных.
Контрольная работа № 1 по итогам первого полугодия.
Контрольная работа № 2 по итогам года.
.

Содержание

3 класс

Язык 1 час
      Словарный порядок слов. Знаки в русском тексте: дефис и апостроф.

Обучающийся научится:

· иметь представление о знаках, используемых в русских текстах (знаки препинания и внутрисловные знаки);

· понимать правила лексикографического (словарного) порядка;

· сортировать слова в словарном порядке;

Цепочка  6 часов

      Длина цепочки  как число объектов в ней. Цепочка цепочек - цепочка, состоящая из цепочек. Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, четвёртый перед и т.д. Операция склеивания цепочек.

Обучающийся научится:

· иметь представление о цепочке как о конечной последовательности;

· иметь представление о длине цепочки и о цепочке цепочек;

·  иметь представление об индуктивном построении цепочки»;
· строить и достраивать цепочку по системе условий;

·  проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности  цепочек;

· выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать склеиваемые цепочки по заданному результату склеивания;

· оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т.п., второй после, третий перед ит.п.;

· строить цепочки по индуктивному описанию;

Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором одновременное выполнение 3-4 заданных условий для совокупности цепочек (мощность до 10 цепочек).

.                                                                                Дерево 8 часов
      Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины, листа дерева. Понятие уровня вершины дерева. Понятие пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево потомков.

Обучающийся научится:

· иметь представление о дереве;

· понимать отличия  дерева от цепочки и мешка;

· иметь представление о структуре дерева – его вершинах (в том числе корневых и листьях), уровнях, путях;

· знать алгоритм построения мешка всех путей дерева;

· оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыдущая/следующие вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень вершин дерева, путь дерева;

·  строить небольшие деревья по инструкции и описанию;

· использовать деревья для классификации, выбора действия, описания родственных связей;

· строить  мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей и дополнительным условиям.

Обучающийся получит возможность научиться:

· строить деревья для решения задач (например, по построению результата произведения трёх мешков цепочек.

                                                                                      Мешок 4 часа
      Классификация объектов мешка по двум признакам. Операция склеивания мешков цепочек.

Обучающийся научится:

· иметь представление о классификации объектов по 1-2 признакам;

· строить и достраивать мешок по системе условий;

· проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для совокупности мешков (мощность до 8 мешков);

· выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и достраивать склеиваемые мешки цепочек по заданному результату склеивания;

Обучающийся получит возможность научиться:

· проверять перебором  одновременное выполнение 3-4 заданных условий для совокупности мешков (мощностью до 10 мешков);

· выполнять операцию склеивания  трёх и более мешков цепочек с помощью построения дерева.

                                                                Основы теории алгоритмов 5 часов
      Исполнитель Робик. Поле и команды Робика. Программа для Робика как цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Использование конструкции повторения в программах для Робика.

Обучающийся научится:

· знать команды Робика и понимать систему его ограничений;
· иметь представление о конструкции повторения;

· иметь представление о цепочке выполнения программы исполнителем Робик;

· выполнять простейшие линейные программы для Робика;

· строить/восстанавливать программу для Робика по результату её выполнения;

· выполнять и строить  программы для Робика с конструкцией повторения;

· строить цепочку выполнения программы Робиком;

Обучающийся получит возможность научиться:

· восстанавливать программу  для Робика с несколькими вхождениями конструкции повторения по результату её выполнения.

Математическое представление информации 1 час

      Таблица для склеивания мешков.

Обучающийся научится:

· использовать таблицу для склеивания мешков.
Обучающийся получит возможность научиться:

· представлять полученную информацию  с помощью таблиц;
· интерпретировать полученную информацию.
Решение практических задач 7 часов
      Проект «Одинаковые мешки». Поиск двух одинаковых мешков путём построения сводной таблицы.
 Проект «Лексикографический порядок». Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях.
Проект «Сортировка слиянием». Сортировка большого количества слов в словарном порядке с использованием алгоритма сортировки слиянием, сортировочного дерева, классификации. 

Проект «Турниры и соревнования». Изучение способов проведения  спортивных соревнований, записи результатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач и проведения кругового и кубкового турниров в классе.

Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач.

Обучающийся научится:

· иметь представление об алгоритме  сортировки слиянием;

· иметь представление об использовании сводной таблицы для мешков для поиска двух одинаковых мешков;

·  иметь представление об алгоритме сортировки слиянием;

·  иметь представление о правилах поиска слова в словаре любого объёма;

· иметь представление о правилах проведения и представлении результатов кругового и кубкового турниров;

· искать слово в словаре любого объёма;

· упорядочивать массив методом сортировки слиянием;

· использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков;

Обучающийся получит возможность научиться:

· планировать и проводить сбор данных;

· строить дерево кубкового турнира для любого числа участников.

Контрольная работа № 1 по итогам I полугодия.
Контрольная работа № 2 по итогам года.
.

Содержание

4 класс

             Игры с полной информацией 10 часов
      Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Игры с полной информацией. Игра «Камешки». Игры с полной информацией. Игра «Ползунок».Игры с полной информацией. Игра «Сим». Выигрышные и проигрышные позиции в игре.  Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре. Построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки». Дерево игры, ветка из дерева игры.

Обучающийся научится:

· иметь представление об играх с полной информацией;

· знать примеры игр с полной информацией (знать правила этих игр);

· понимать и составлять описания правил игры;

· понимать правила построения дерева игры;

· знать определение выигрышной и проигрышной позиции;

· иметь представление о выигрышной стратегии;

· оперировать понятиями, относящимися к  описанию игр с полной информацией:  правила игры, позиция игры (в том числе начальная и заключительная), ход игры;

· строить цепочку позиций партии для игры с полной информацией (крестики-нолики, сим, камешки, ползунок);

· играть в игры с полной информацией: камешки, сим, крестики-нолики, ползунок;

· соблюдать правила игры, понимать результат игры (кто победил);

· проводить мини-турниры по играм с полной информацией, заполнить таблицу турнира;

· строить дерево игры или фрагмент (ветку) из дерева игры для игр с небольшим числом вариантов позиций;

· описывать выигрышную стратегию для различных вариантов игры камешки.


Дерево 4 часа
      Дерево вычисления  арифметического выражения. Дерево всех вариантов (дерево перебора).

Обучающийся научится:

· строить дерево перебора (дерево всех возможных вариантов) небольшого объёма;

· строить дерево вычисления арифметического выражения, в том числе со скобками;

· вычислять значение арифметического выражения при помощи дерева вычислений.

Обучающийся получит возможность научиться:

· строить деревья для решения задач (например, по построению результата произведения трёх мешков цепочек.

Язык 1 час
      Решение лингвистических задач.

Обучающийся научится:

· иметь представление о лингвистических задачах;

Обучающийся получит возможность научиться:

· решать простые лингвистические задачи.
Цепочка 2 часа
      Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из нескольких.

Обучающийся научится:

· иметь представление о процессе шифрования дешифрования конечных цепочек небольшой длины (слов);

· шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования.

                                                                Основы теории алгоритмов 4 часа
      Дерево выполнения программ Робиком.

Обучающийся научится:

· строить дерево выполнения  всех возможных программ (длиной до 3 команд) для Робика.

Решение практических задач 11 часов
      Проект «Турниры и соревнования». Правила кругового турнира. «Крестики-нолики».
Проект «Стратегия победы». 

Проект «Дневник наблюдения за погодой».  Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о погоде в виде таблиц, а также круговых и столбчатых диаграмм.

Обучающийся научится:

· иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах представления информации о погоде (таблица, круговая и столбчатая диаграмма);

· иметь представление о правилах проведения и представлении результатов кругового турнира;

· оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы;

· заполнять таблицу кругового турнира;

· строить дерево кубкового турнира для числа участников, равного степени двойки: 2, 4,8, 16, 32.
Обучающийся получит возможность научиться:

· строить столбчатые диаграммы для температуры и круговые диаграммы для облачности и осадков;

· планировать и проводить сбор данных;

· строить дерево кубкового турнира для любого числа участников;

· строить выигрышную стратегию, используя дерево игры.
Контрольная работа № 1 по итогам I полугодия.
Контрольная работа № 2 по итогам года.
.

.

Литература и средства обучения:

Нормативные документы:

1. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования/ «Просвещение» 2011 / стандарты второго поколения

2. Предметные программы по учебным предметам. Начальная школа в 2 частях. – М.: «Просвещение, 2010/ Стандарты второго поколения

3. Планируемые результаты начального общего образования /Л.Л.Алексеева; М. «Просвещение» 2011 / Стандарты второго поколения

Учебно-методическая литература для учителя:

1. Школа России. Концепция и программы для начальных классов / С.В.Анащенкова, М.И.Бантова, М.И.Моро, В.Г.Горецкий, В.П.Канакина, А.А.Плешаков и др. – М.: «Просвещение», 2011.
2. Рабочая программа: 1-4 классы  Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. Информатика:, 2011г.

3. Оценка достижения планируемых результатов в начальной школе. Система заданий. В 3 частях /М.Демидова, С.В. Иванов, Г.С. Ковалёва, О.Б.Логинова и др. – М.: «Просвещение», 2011.
4. Книги для учителя для 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. / Под ред. Семёнова
Учебные пособия для обучающихся:
1. Информатика 1-4 классы: учеб. для общеобразоват. организаций./  Рудченко Т.А., Семёнов А.Л.; под ред. Семёнова А.Л. – 3-е изд. – М.: Просвещение:Ин-т новых технологий, 2014.
2. Рабочие тетради 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л.; под ред. Семёнова А.Л. – М. Просвещение: Ин-т новых технологий, 2012.
3. Тетради проектов 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л.;  под ред. Семёнова А.Л. – М. Просвещение: Ин-т новых технологий, 2014.
Материально-техническое обеспечение

	Наименование объектов и средств

материально-технического обеспечения

	Книгопечатная продукция

 Рабочая программа: 1-4 классы  Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. Информатика:, 2011г.

Учебники

1. Учебники для 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. / Под ред. Семёнова А.Л. «Информатика», изд-во «Просвещение»
2. Рабочие тетради 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. / Под ред. Семёнова
3. Тетради проектов 1-4 классов Рудченко Т.А., Семёнов А.Л. / Под ред. Семёнова

	Печатные пособия

	Технические средства обучения

	Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц, постеров и картинок.

Настенная доска с набором приспособлений для крепления картинок. 

Телевизор (по возможности)

Видеомагнитофон/видеоплейер (по возможности).

Аудиоцентр/магнитофон (по возможности)

Диапроектор

Мультимедийный проектор (по возможности).

Экспозиционный экран (по возможности).

Компьютер (по возможности).

Сканер (по возможности).

Принтер лазерный (по возможности).

Принтер струйный цветной (по возможности).

Фотокамера цифровая (по возможности).

Видеокамера цифровая со штативом (по возможности).


	Экранно-звуковые пособия

Мультимедийные (цифровые) образовательные ресурсы, соответствующие  тематике примерной программы .

	Игры и игрушки

Наборы ролевых игр, игрушек и конструкторов (по темам: дом, зоопарк, ферма, транспорт, магазин и др.).

Настольные развивающие игры (типа «Эрудит») и др

	Оборудование класса

Ученические столы одно- и двухместные с комплектом стульев.

Стол учительский с тумбой.

Шкафы для хранения учебников, дидактических материалов, пособий и пр.

Настенные доски для вывешивания иллюстративного материала.

Подставки для книг, держатели для схем и таблиц и т. п.


Контрольно-измерительные материалы

Контрольные работы 2 класс:
1. Контрольная работа № 1 (вариант 1, вариант 2)

2. Контрольная работа № 2 (вариант 1, вариант 2)

Контрольные работы 3 класс:

1. Контрольная работа № 1 (А) (вариант 1, вариант 2) 

2. Контрольная работа № 2 (Б) (вариант 1, вариант 2)

Контрольные работы 4 класс:

1. Контрольная работа №1 (А) (вариант 1, вариант 2)

2. Контрольная работа № 2 (Б) (вариант 1, вариант 2)
Календарно-тематическое планирование 

2 класс

	Номер
темы
	Название темы
	Кол-во

часов
	Характеристика деятельности обучающихся
	Дата

	1
	Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта.
	2
	Строить логически грамотные рассуждения, устанавливать причинно-следственные связи. Определять истинность утверждений об элементах, цепочках, мешках. Выделять, достраивать, строить цепочку (мешок) соответствующую набору утверждений и их значений истинности.
	

	2
	Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей картинки. 
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, работать по алгоритму. Считать число областей картинки, используя формальный алгоритм.
	

	3
	Слово как цепочка букв.
	1
	Осваивать знаковую систему языка – анализировать слово как цепочку знаков. Выделять, строить и достраивать слово по описанию.
	

	4
	Именование, имя как цепочка букв. 
	1
	Именовать объекты, использовать имена для указания объектов. 
	

	5
	Одинаковые и разные объекты. Сравнение фигурок наложением. 
	1
	Строить рассуждения, включающие понятие «все разные» и имена объектов.
	

	6
	Проект «Разделай и властвуй». Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с использованием разбиения задачи на подзадачи и группового разделения труда.
	1
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Находить две одинаковые фигурки в большом наборе очень похожих фигурок. Применять общие информационные методы для решения задачи (использовать метод разбиения задачи на подзадачи). Классифицировать предметы по одному, двум и более признакам. Использовать трафареты для классификации по двум признакам. 
	

	7
	Понятия, связанные с порядком бусин  от конца цепочки: первый с конца, второй с конца и т.д.
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить графические, знаково-символические и телесные модели в виде цепочек. Выделять, достраивать и строить цепочку по описанию, содержащему понятия: характеризующие порядок элементов с конца, «раньше/позже».
	

	8
	Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла.
	1
	Выделять утверждения, которые не имеют смысла для данного объекта. Выделять, достраивать и строить цепочку по описанию, содержащему понятия: характеризующие порядок элементов с конца,  в том числе избегая ситуаций бессмысленности утверждений. Строить логически грамотные рассуждения, избегая ситуаций бессмысленности утверждений.
	

	9
	Алфавитная цепочка (русский алфавит),  алфавитная линейка.
	1
	Осваивать знаково-символическую систему русского языка – анализировать систему букв и знаков русского языка (знаков препинания),  упорядочивать русские  буквы по алфавиту.
	

	10
	Понятия раньше – позже  для элементов цепочки.
	2
	Выделять, достраивать и строить цепочку по описанию, содержащему понятия: характеризующие порядок элементов с конца, «раньше/позже», в том числе избегая ситуаций бессмысленности утверждений. Строить логически грамотные рассуждения, избегая ситуаций бессмысленности утверждений.
	

	11
	Контрольная работа № 1 по итогам первого полугодия.
	1
	
	

	12
	Работа над ошибками. Решение задач.
	1
	
	

	13
	Поиск слов в учебном словаре.
	2
	Искать информацию в словарях. Искать в учебном словаре определенное слово, слово по описанию, слова на некоторую букву.
	

	14
	Проект «Буквы и знаки в русском тексте». Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах.
	2
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Исследовать частотность использования букв и знаков в русских текстах.
	

	15
	Сложение мешков. Мощность мешка.
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок цепочек, мощность мешка). Выполнять операцию сложения мешков цепочек. Строить мешки цепочек по результату их сложения.
	

	16
	Вместимость. Переливание. Выполнение простых инструкций. 
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (вместимость, переливание). Выполнять простые инструкции, строить объекты по инструкции.
	

	17
	Мешок бусин цепочки.
	2
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить графические, знаково-символические и телесные модели в виде цепочек, мешков, таблиц. Строить мешок бусин цепочки.
	

	18
	Латинские буквы. Алфавитная цепочка (латинский алфавит).
	2
	Знакомиться с буквами латинского алфавита, упорядочивать латинские буквы по алфавиту.
	

	19
	Разбиение мешка на части.
	2
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить графические, знаково-символические и телесные модели в виде цепочек, мешков, таблиц. Стоить разбиение мешка на части.
	

	20
	Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, четвёртый перед и т.д.
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить графические, знаково-символические и телесные модели в виде цепочек, мешков.  Выделять, достраивать, строить цепочку по мешку ее бусин и описанию, содержащему понятия частичного порядка.
	

	21
	Двумерная таблица для мешка – использование таблицы для классификации объектов по двум признакам. Чтение и заполнение таблицы.
	2
	Проводить классификацию объектов с использованием таблицы. Заполнять двумерную таблицу для данного мешка. Строить мешок по его двумерной таблице.
	

	22
	Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года.
	2
	Приобретать навыками адаптации в окружающем мире: использовать календарь для получения информации о месяцах и днях года. 
	

	23
	Проект «Мой календарь».
	1
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Приобретать навыками адаптации в окружающем мире: строить календарь на текущий год, отмечать в этом календаре государственные, семейные праздники и памятные даты, упорядочивать даты в календарном порядке,
	

	24
	Контрольная работа № 2 по итогам года.
	1
	
	

	25
	Работа над ошибками. Решение задач.
	1
	
	


Календарно-тематическое планирование

3 класс

	Номер
темы
	Название темы
	Кол-во часов
	Характеристика деятельности обучающихся
	Дата

	1
	Длина цепочки  как число объектов в ней.
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка). Строить цепочку по описанию, включающему понятие «длина цепочки». Строить цепочки слов, цепочки чисел, в том числе по описанию.
	

	2
	Цепочка цепочек - цепочка, состоящая из цепочек. 
	1
	Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках цепочек. ». Строить знаково-символические модели объектов в виде цепочек цепочек.
	

	3
	Классификация объектов мешка по двум признакам.
	1
	Заполнять двумерную таблицу для данного мешка. Строить мешок по его двумерной таблице. Сопоставлять несколько таблиц для данного мешка, в том числе для проверки правильности заполнения мешка. 
	

	4
	Проект «Одинаковые мешки». Поиск двух одинаковых мешков путём построения сводной таблицы.
	1
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Искать два одинаковых в большом наборе мешков: представлять информацию о составе мешков в виде сводной таблицы, обмениваться информацией о составе мешков, искать одинаковые столбцы в таблице используя общие методы решения информационных задач (в частности, метод разбиения задачи на подзадачи). 
	

	5
	Словарный порядок слов. Знаки в русском тексте: дефис и апостроф.
	1
	Упорядочивать русские слова по алфавиту, в том числе слова, включающие дефис и апостроф. 
	

	6
	Проект «Лексикографический порядок». Работа с большими словарями, поиск слов в больших словарях.
	1
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др.Искать информацию в словарях: слова на некоторую букву, определенное слово. Искать и анализировать информацию о размещении слов в словарях: частные случаи словарного порядка, частотность встречаемости в словарях слов с разными первыми буквами. 
	

	7
	Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины, листа дерева.
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде дерева. Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятия: следующая вершина, предыдущая вершина, корневая вершина, лист. Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о деревьях. Определять истинность утверждений о деревьях, включающих эти понятия.
	

	8
	Понятие уровня вершины дерева.
	2
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде дерева. Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятия: следующая вершина, предыдущая вершина, корневая вершина, лист, уровень вершин дерева. Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о деревьях. Определять истинность утверждений о деревьях, включающих эти понятия.
	

	9
	Исполнитель Робик. Поле и команды Робика. Программа для Робика как цепока команд. Выполнение программ Робиком.
	2
	Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (программа, команды, исполнитель). Выполнять программы для Робика – строить его заключительную позицию. Строить программы для Робика по его начальной и заключительной позиции. Определять начальное положение Робика по его программе и заключительной позиции.
	

	10
	Понятия, связанные с отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, четвёртый перед и т.д.
	2
	Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о цепочках, включающие понятия «перед каждой/после каждой». Определять истинность утверждений о цепочек с этими понятиями.
	

	11
	Операция склеивания цепочек.
	2
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка). Строить цепочку по индуктивному описанию. Строить знаково-символические модели процессов окружающего мира в виде периодических цепочек. Склеивать несколько цепочек в одну. Строить цепочки по описанию и результату их склеивания. 
	

	12
	Контрольная работа № 1.
	1
	
	

	13
	Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач.
	1
	
	

	14
	Понятие пути дерева.
	2
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятие «путь дерева».
	

	15
	Мешок всех путей дерева.
	2
	Работать по алгоритму: строить все пути дерева с использованием формального алгоритма. Строить дерево по мешку его путей.
	

	16
	Дерево потомков.
	1
	Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде дерева, в частности, представлять информацию о степени родства в виде дерева, использовать родословные деревья для получения информации о степени родства. 
	

	17
	Проект «Сортировка слиянием». Сортировка большого количества слов в словарном порядке с использованием алгоритма сортировки слиянием, сортировочного дерева, классификации.
	2
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (сортировка, упорядоченье) – упорядочивать большой набор слов в алфавитном порядке. Проводить слияние упорядоченных массивов (работать по алгоритму), использовать дерево сортировки (представлять реальный процесс в виде дерева), использовать для сортировки классификацию.
	

	18
	Использование конструкции повторения в программах для Робика.
	3
	Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями (конструкция повторения). Выполнять программы для Робика, включающие конструкцию повторения. Строить программы для Робика, включающие конструкцию повторения.
	

	19
	Операция склеивания мешков цепочек.
	3
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок цепочек). Выполнять операцию склеивания мешков цепочек. Строить мешки цепочек по результату их склеивания.
	

	20
	Таблица для склеивания мешков.
	1
	Строить знаково-символические модели информационных процессов: представлять процесс склеивания мешков в виде дерева и таблицы.
	

	21
	Проект «Турниры и соревнования». Изучение способов проведения  спортивных соревнований, записи результатов и выявления победителя в ходе решения серии проектных задач и проведения кругового и кубкового турниров в классе.
	1
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Представлять процесс проведения турниров в виде дерева и таблицы, моделировать словообразовательные процессы с помощью склеивания мешков цепочек. Заполнять турнирную таблицу, подсчитывать очки, распределять места. 
	

	22
	Контрольная работа № 2.
	1
	
	

	23
	Выравнивание, решение необязательных и трудных задач.
	1
	
	


Календарно-тематическое планирование

4 класс

	Номер
темы
	Название темы
	Кол-во часов
	Характеристика деятельности обучающихся
	Дата

	1
	Проект «Турниры и соревнования». Правила кругового турнира. «Крестики-нолики».
	2
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. Давать формальное описание правил игры с полной информацией на примере игры  крестики-нолики. Играть в игры с полной информацией. Представлять процесс проведения турнира в виде таблицы и дерева, заполнять турнирную таблицу, подсчитывать очки, распределять места. 
	

	2
	 Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры.  
	1
	Знакомиться с важнейшими информационными понятиями ( правила игры, ход и позиция игры).Строить знаково-символические модели информационных процессов: представлять процесс партии реальной игры в виде цепочки – строить партию игры и цепочку позиции партии игры с полной информацией.
	

	3
	Игры с полной информацией. Игра «Камешки».
	2
	Давать формальное описание правил игры с полной информацией на примере игры «Камешки». Играть в игры с полной информацией. 
	

	4
	Игры с полной информацией. Игра «Позунок».
	1
	Давать формальное описание правил игры с полной информацией на примере игры  «Ползунок». Играть в игры с полной информацией. 
	

	5
	Игры с полной информацией. Игра «Сим».
	1
	Давать формальное описание правил игры с полной информацией на примере игры  «Сим». Играть в игры с полной информацией. 
	

	6
	Выигрышные и проигрышные позиции в игре.  Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре.
	1
	Понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности, осуществлять познавательную и личностную рефлексию деятельности: исследовать позиции игры как выигрышные или проигрышные
	

	7
	Построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки»
	2
	Строить выигрышную стратегию на примере игры в камешки; анализировать различные партии игры.
	

	8
	Дерево игры, ветка из дерева игры.
	2
	Строить дерево игры и ветку из дерева игры. Исследовать позиции на дереве. Строить выигрышную стратегию по дереву игры. 
	

	9
	Проект «Стратегия победы».
	2
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др. 
	

	10
	Решение задач.
	1
	
	

	11
	Контрольная работа № 1 по итогам первого полугодия.
	1
	
	

	12
	Решение задач.
	1
	
	

	13
	Дерево вычисления  арифметического выражения.
	2
	Строить знаково-символические модели информационных процессов: представлять процесс вычисления примера в виде дерева – строить дерево вычисления выражения, строить выражение по дереву его вычисления.
	

	14
	Цепочка выполнения программы Робиком.
	2
	Представлять процесс выполнения программы в виде цепочки – строить цепочку выполнения программы и программу по цепочке ее выполнения.
	

	15
	Дерево выполнения программ Робиком.
	2
	Представлять процесс выполнения программ в виде дерева.
	

	16
	Дерево всех вариантов (дерево перебора).
	2
	Представлять все варианты в виде дерева, в частности все варианты программ, которые можно выполнить из данной начальной позиции. 
	

	17
	Решение лингвистических задач.
	1
	Анализировать информацию о знаковом составе текста, относить текст к некоторому языку на основании его знакового состава.
	

	18
	Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из нескольких.
	2
	Строить знаково-символические модели языковых информационных процессов: представлять шифрование и расшифровку как процесс замены одной цепочки символов на другую по некоторому алгоритму, представлять все возможные варианты расшифровки неполных шифровок в виде дерева. Шифровать и расшифровывать сообщения. 
	

	19
	Решение задач.
	1
	
	

	20
	Контрольная работа № 2 по итогам года.
	1
	
	

	21
	Работа над ошибками. Решение задач.
	1
	
	

	22
	Проект «Дневник наблюдения за погодой».  Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о погоде в виде таблиц, а также круговых и столбчатых диаргамм.
	3
	Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со сверстниками, использовать групповое разделение труда, использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и др.  Наблюдать и фиксировать величины – регистрировать различные параметры погоды в течение суток, в том числе в цифровой форме. Представлять информацию в виде таблиц и диаграмм: читать, анализировать и строить таблицы, круговые и столбовые диаграммы для различных параметров погоды за месяц. 
	


